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 کلمه در مورد درس بنویسید. دقت کنید معرفی شما موارد زیر راشامل شود: 300تا  250معرفی مختصری در حدود . 1

کی متنوع عرضه، با شیوه های مختلف کنترل و اجرا می شود و یادگیری الکترونیکی شکلی از یادگیری است که از طریق ابزارهای الکترونی

اجرای آن بدون محدودیت زمانی و مکانی می باشد. طراحی و ارائه صحیح و عملی برنامه ها و پروژه های یادگیری الکترونیکی مستلزم 

ی و کلی یادگیری الکترونیکی با تمرکز بر آموزش برخورداری از دانش پایه و بنیادی آن است. این درس دانشجویان را با تعارف، مفاهیم اساس

  .علوم پزشکی بعنوان مقدمه ای بر دروس بعد آشنا می سازد
 

 بنویسید: سامانهبرای ارائه به دانشجویان در را اهداف درس . 2
 آموزش و یادگیری الکترونیکیازی وارسازی در بتعاریف و مفاهیم اساسی  .1

 ویکردهای یادگیری مبتنی بر بازیرآشنایی با انواع  .2

 ناصر بازی وارسازیعشنایی با آ .3

 ر آموزش پزشکیبا کاربردهای بازی وارسازی دشنایی آ .4

  ازی وارسازیبکاربرد نظریه های یادگیری در با آشنایی  .5

 در آموزش پزشکیآموزشی با انواع بازی شنایی آ .6

 های تولید بازی آموزشیررم افزانآشنایی با  .7

 اقعیت مجازی و واقعیت افزوده در بازی وارسازیبا وشنایی آ .8
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 :را بنویسید وان منبع معرفي یا ارائه مي کنیدبه عن از بین منابع زیر، مشخصات مواردي که

  کتاب 
 در صورت وجود جدول زیر را تکمیل کنید:

 مشخصات کتاب شامل عنوان، نویسندگان،مترجمین، انتشارات، سال و نوبت چاپ

 1. kapp, karl M. The Gamification of Learning and Instruction: Game base Methods and Strategies 

for Training and Education.      
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 وارسازی مفاهیم و کاربردها نویسنده مرضیه زرین بال ماسولهبازی . 3

 نویسنده مهران فتح الله زاده سازیگونهبازی Gamificationراهنمای کاربردی و عملی . 4
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 درس خود را مشخص نمایید. و تکالیف  زیر  پروژه پایان ترم ادامه در

 پروژه پایان ترم 

 خیر   بلی   اید؟. آیا برای درس خود پروژه پایان ترم در نظر گرفته1

 بنویسید:موارد زیر را در صورت پاسخ مثبت 

  شرح پروژه:

 ن بصورت بازيآتهیه یک سناریو آموزشي جهت تولید . 1

 بدون نیاز به کدنویسي تفرم. تولید یک بازي آموزشي در یک پل2

 . تهیه یک چک لیست بررسي عناصر یک بازي آموزشي3
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